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Математический марафон –

 ИГРА-СОРЕВНОВАНИЕ, КАК СРЕДСТВО СОЦИАЛИЗАЦИИ И СОЦИАЛЬНОЙ

АДАПТАЦИИ УЧАЩИХСЯ ШКОЛЫ ИНДИВИДУАЛЬНОГО ОБУЧЕНИЯ НА ДОМУ.
          Социализация  представляет  собой  процесс  расширения  и  усложнения  социальных  связей  личности  с  внешним  миром, в  результате  которых  создаются  условия  для  саморазвития  и  самореализации, для  выработки  отношения  к  собственной  деятельности. 

Социальная  адаптация  является  частью  социализации.

Социализация  учит, а  адаптация  изменяет  то, чему  научили.

Социализация  школьника  будет  успешной, если  в  процессе  ее  получает  развитие  его  личность.  Основой  формирования  личности  человека  является  его  сознательная  активная  деятельность.

Ядром  целостной  структуры  личности  является  мотивационная  сфера  его  деятельности.  Личностная  мотивация  социального  поведения  ребенка  кроется  в  глубинах  его  индивидуальности.

Индивидуальный  подход  к  воспитанию  и  обучению  способствует  социальной  адаптации  школьников.

        Наша  школа  индивидуального  обучения  детей  на  дому  создана  для  решения  проблем  социализации  и  социальной  адаптации  школьников, которые  являются  жертвами  неблагоприятных  условий  социализации: детей - инвалидов, сирот, детей, находящихся  в  пограничных  психических  состояниях (но  с  сохранным  интеллектом), детей  с  ослабленным  здоровьем  из  семей  с низким  экономическим, моральным, образователь- ным  уровнем. 
Школа  выполняет  функции  социальной  защиты, поддержки  детей, способствует  развитию  их  личности, принятию  культуры  и  образования  как  ценности.

       В  школе  создана  такая  микросреда, которая  развивает  интерес  к  познавательной  деятельности, способствует  самореализации, формирова- нию  у  учащихся  уверенности  в  себе, в  своих  возможностях, побуждает  школьников  включаться  в  процесс  непрерывного  образования.  
В  школе  царит  дух  оптимизма, атмосфера  душевного  тепла, взаимопони- мания, доверия  и  любви  к  каждому  ребенку, дух  творчества. 
Одна  из  учениц  нашей  школы  сочинила  стихи:

             Наша  школа  для  меня-

   Это  как  везенье,

   Для  таких  детей, как  я,

   Школа - как  спасенье.  

               В  ней  мы  чувствуем  себя

                                             Словно  в  доме  дружбы,

               Школьный  добрый  коллектив

               Весь  у  нас  на  службе.

                                       Кувшинова  Наташа , 9  лет

Действительно, учителя  нашей  школы  на  практике  являются «агентами»

первичной  социализации. Дети  обучающиеся  на  дому  часто  оторваны  от  коллектива  сверстников, их  социум  ограничен. Ребенок  в  своем  развитии  может  отставать  или  опережать  своих  сверстников. Поэтому  учителя  стараются  создать  для  наших  учащихся  такие  проекты, которые  бы  помогли  им  социально  адаптироваться  в  образовательной  среде.

            Одним  из  таких  проектов  стала  игра- соревнование «Математический  марафон», автором  которой  я  и  являюсь. Мною  было  разработано  «Положение  об  игре-соревновании  «Математический  марафон»», которое  было  обсуждено  и  согласовано  на  заседании  методи-
ческого  объединения  учителей  математики  и  утверждено  администрацией  школы. ٭
           Началась  работа  по  реализации  этого  проекта  с  подробного  разъяснения  учащимся  целей, задач, правил  игры, порядка  и  сроков  ее  проведения, критериев  оценки  работ, вопросов  подведения  итогов  и  награждения  победителей  и  участников. Учителя  рассказали  школьникам, что  все  их  результаты  деятельности  ежемесячно будут  заноситься  на  экран  соревнования , который  будет  вывешен  в  школе, а  также  размещен  на  сайте  школы  в  интернете. ** 

  --------------------------------------------------------------------------------------------------

٭   Приложение 1 «Положение  об  школьной игре-соревновании

                                            «Математический  марафон»;

**  Приложение 2

Учителя  пояснили, что  каждый  школьник  может  проявить  себя  как  лично, так  и  во  взаимодействии  с  коллективом  класса, ибо  итоги  будут  подводиться  в  личном  первенстве  ( Приложение 3) и  в  первенстве  классных  коллективов, что  особенно  важно  в  нашей  школе  индиви- дуального  обучения  детей  на  дому. 

      С  самого  начала  игры  была  сформирована  как  личностная  мотива-

ция, так  и  мотивация  личности  ребенка  как  субъекта  классного  коллек-

тива, так  как  каждый  ребенок  может  внести  свою  посильную  лепту  в  победу  своего  класса  даже  не  присутствуя  лично  в  школе, а  используя  свои  знания  и  способности.

     На  заседании  методического  объединения  учителей  математики  был

сформирован  оргкомитет  по  осуществлению  данного  проекта. В  него  вошли  учителя  математики:  Тарасова О.К., Крылова Т.В., Никитина В.Г.,

Куккоева Г.И., Анцышкина Л.М., Кожокарь И.Е., Швыдкая Т.Н., Бедова В.А.,

Фадеева Е.М., Гасперская Л.С., Тимофеева В.В.  Члены  оргкомитета  разра- ботали  и  сформировали  банк  задач  для  каждой  параллели  классов, эти  задачи  и  стали  конкурсными ( Приложение 4).

        Каждый  месяц  участникам  игры  предлагалось  решить  две  задачи  различной  трудности: одна  задача  оценивалась  в  2  балла, вторая – в 3 бал-

ла.  В  случае  неверного  решения  задач  участник  получал  утешительный  1  балл  за  участие  в  игре. 

        Естественно, что  участие  в  игре  было  делом  добровольным.

И  еще: учащийся  мог  начать  играть  в  любом  месяце , ведь  игра  прохо-

дила  в  течение  всего  учебного  года. Задачи  на  карточках  ежемесячно учащемуся  приносил  домой  обучающий  его  учитель  математики ( на  желтой  карточке – задача  на  2  балла, более  легкая; на  зеленой  карточке – задача  на  3  балла, более  сложная), а  также  школьник  мог  найти  эти  за-

дачи  на  сайте  школы.  В  течение  месяца  учащийся  решал  задачи  и  письменные  решения  передавал  в  оргкомитет  игры  на  проверку. Для  передачи  решений  в  оргкомитет  можно  было  использовать  и  компьютер

ные  технологии. Если  учащийся   болел,  или  по  каким  либо  причинам  не

смог  решить  задачи  данного  месяца, скажем  за  октябрь, то  он  может  их

решить  и  любой  последующий  месяц. 
   Как   же  проходил  процесс  социализации  и  социальной  адаптации  наших  школьников  в  данном  проекте? Рассмотрим  таблицу 1.
                                                                                        Таблица 1.

	КЛАСС
	Количество  учащихся  в  классе  по  списку
	Количество  участников  на  старте  игры
	Количество  участников  на  финише  игры

	5 класс
	10  чел.
	60 %
	40 %

	6 класс
	11 чел.
	100 %
	45 %

	7 класс
	19 чел.
	58 %
	53 %

	8 класс
	25 чел.
	60 %
	45 %

	10 класс
	14 чел.
	79 %
	64 %


Игровая  деятельность  мотивирована  интересом. Интерес - избирательное  отношение  личности  к  объекту. 
В  начале  игры  бала  мотивация  детей  активным  интересом.

(см. графу «Количество  участников  на  старте  игры»); 

Опосредованный  интерес, т.е. интерес  к  результатам  деятельности  проя-

вили  учащиеся, которые  дошли  до  финиша  игры,  (см. графу «Количество  участников  на  финише  игры»);

Непосредственный  интерес  (к  самому  процессу  деятельности, процессу  познания, труда, творчества), проявили  победители, призеры  и  активные  участники  игры,(см. Таблицу 2, графу «Победители, призеры  и  активные  участники  игры»).

                                                                                          Таблица 2.

	КЛАСС
	Количество  учащихся  в  классе  по  списку
	Количество  участников

игры
	Победители, призеры  и

активные  участники  игры

	5  класс
	10  чел.
	9 чел.
	4  чел.    (44 %)

	6  класс
	11 чел.
	11 чел.
	3  чел.   (27 %)

	7  класс
	19 чел.
	13 чел.
	5  чел.  (38 %)

	8  класс
	25 чел.
	16 чел.
	6  чел.  (38 %)

	10  класс
	14 чел.
	11 чел.
	4  чел.  (36 %)


В  зависимости  от  широты  и  глубины  интереса  находится  уровень  разви- тия  личности.

Социализация  как  процесс  рассматривает  развитие  личности  в  зависи -мости  от  характера  взаимодействия  ребенка  со  средой, его  адаптацию  к

ней  с  учетом  индивидуальных  особенностей.  Рассмотрим таблицу 3.

                                                                                         Таблица 3

	КЛАСС
	Количество  участников

игры
	Количество  участников  на  старте  игры
	

	5  класс
	9 чел.
	60 %
	

	6  класс
	11 чел.
	100 %
	

	7  класс
	13 чел.
	58 %
	

	8  класс
	16 чел.
	60 %
	

	10  класс
	11 чел.
	79 %
	


В  среде  математической  игры  пытались  адаптироваться  стартовавшие  в  ней  участники.

Социализация  как  условие  - наличие  того  социума, который  необходим  ребенку  для  развития  как  личности.

Поиграв 1-2  месяца,  некоторые  школьники  не  стали  больше  соревноваться  в  «Математическом  марафоне». Рассмотрим  таблицу 4.
                                                                                  Таблица 4.

	КЛАСС
	Количество  участников  игры  сошедших  с  дистанции  «Математического  марафона»
	

	5  класс
	4  чел. (44 %)
	

	6  класс
	5  чел. (45 %)
	

	7  класс
	4  чел. (31 %)
	

	8  класс
	6  чел. (38 %)
	

	10  класс
	 4  чел.  (36 %)
	


Это  означает  либо  то, что  мотивация  была  стихийной, т.е. имел  место  социально-психологический  механизм  социализации

подражание - следование  примеру  или

идентификация – процесс  неосознаваемого  отождествления  себя

с  другим;

либо была  переоценка  собственных  возможностей ( т.е. социализация  произошла  через  рефлексию  ребенка - внутренний  диалог, оценку  ценностей, осознание  себя  и  своих  возможностей);

Социализация  как  проявление – это  социальная  реакция  ребенка  с  учетом  его  возраста  и  развития. Рассмотрим  таблицу 5, графу

«Количество  школьников  не  участвующих  в  игре  «Математический  марафон»».

                                                                                              Таблица 5.

	КЛАСС
	Количество  учащихся  в  классе  по  списку
	Количество  школьников  не  участвующих  в  игре «Математический  марафон»
	

	5  класс
	10  чел.
	1  чел. (10 %)
	

	6  класс
	11 чел.
	                       0  чел. (0 %)
	

	7  класс
	19 чел.
	6  чел. (32 %)
	

	8  класс
	25 чел.
	8  чел. (32 %)
	

	10  класс
	14 чел.
	 4  чел.  (29 %)
	


Эти  цифры  означают  либо  то, что  данные  школьники  не  имеют  мотивации  к  математической  среде, либо  их  интересы к  математике  находятся  строго  в  рамках  программы  учебного  предмета  «математика».

Социализация  как  результат – характеризует  социальный  статус  ребенка  по  отношению  к  его  сверстникам.

В  течение  всего  прошлого  учебного  года  мы  наблюдали  факт  разного  реагирования  учащихся  на  результаты  своей  деятельности  в  игре  «Математический  марафон».

Кто-то  видел  успехи  своих  одноклассников  и  включался  в  игру, кто – то,  оценив  свои  результаты, отказывался  от  соревнования, кто – то,  проболев 2  месяца, вновь  включался  в  игру  и  достигал  запланированных  им  ранее  результатов, кто-то  уже  при  подведении  итогов  игры  и  вручении  наград  планировал  на  будущий  год  обязательно  поучаствовать  в  марафоне.

   Итоги  соревнования  классов  в  игре  «Математический  марафон»
                                                                                                                Таблица 6.

	КЛАСС
	Количество  учащихся  в  классе  по  списку
	Количество  участников

игры
	Общая

сумма

баллов
	Средний

балл

по

классу
	Место
	
	

	5  класс
	10  чел.
	9 чел.
	154
	17,1
	ІІІ
	
	

	6  класс
	11 чел.
	11 чел.
	194
	17,6
	ІІ
	
	

	7  класс
	19 чел.
	13 чел.
	272
	20,9
	І
	
	

	8  класс
	25 чел.
	16 чел.
	228
	14,3
	V
	
	

	10  класс
	14 чел.
	11 чел.
	172
	15.6
	ІV
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Эта  традиционная  школьная  игра - соревнование  выявляет  индивидуальные  способности  учащихся, содействует :

● стабилизации  образовательной  ситуации;

●достижению  умений  планировать    самообразовательную    

  деятельность;

●умению  самостоятельно  изучать  разделы  программы, решая  при  этом  и

  поисковые  задачи;

●формированию  культуры  обращения  с  различными  видами  информации;

●формированию  навыков  оценивания  своей  деятельности  на  

   промежуточных  этапах  и  по  завершению  работы;

●повышению  мотивации  к  изучению  математики;

●адаптации  к  условиям  социума;

●осмыслению  собственной  социальной  роли;

●активному  развитию  нравственных  качеств  личности.

Т.о. игра  «Математический  марафон» проявляет  себя  как  социализирующий  трехсторонний  процесс, включающий  в  себя  усвоение  опыта, процесс  активного  воспроизводства  школьником  системы  связей  за  счет  его  активной  деятельности, активного  включения  в  математическую  среду, процесс  творчества. 
Игра  способствует  успешной  социализации - эффективной  адаптации  ребенка  в  среде, развитию  способности  противостоять  коллизиям, которые  мешают  его  саморазвитию  и  самореализации.

ПРИЛОЖЕНИЕ 1
«Утверждаю»
Карюкина СВ.
Директор ГОУ школы 627 Московского района
ПОЛОЖЕНИЕ О ВНУТРИШКОЛЬИОЙ    ИГРЕ-СОРЕВНОВАНИИ
«Математический марафон»
Игра-соревнование школьников по математике проводится ежегодно школьным методическим объединением учителей математики.

1.
Цели и задачи школьной математической игры.
Цель: способствовать успешной социализации и социальной адаптации учащихся через повышение мотивации к изучению математики, накопление, усвоение и активное воспроизводство математических знаний, включение учащихся в творческий процесс.
Основными задачами игры являются:

· выявление школьников, обладающих выраженными способностями и интере​сом к математике;

· активизация работы факультативов, кружков, секций, научных обществ и дру​гих форм внеклассной и внешкольной работы;

· подготовка школьников к участию в школьной математической олимпиаде, в районных и городских математических конкурсах.

2.
Порядок проведения внутришкольиой игры «Математический марафон».
Игра-соревнование ежегодно проводится в течение 8 месяцев учебного года: сентябрь- октябрь- ноябрь- декабрь- январь- февраль- март- апрель. Порядок проведения игры, а также сроки ее проведения определяются и утверждаются непосредственно школьным оргкомитетом, который организует и проводит игру.

Задания и критерии их оценки составляются школьным оргкомитетом. В школе заранее, на информационном стенде, вывешивается положение о проведении внутришкольиой математической игры, в котором указываются время, место проведения, возраст участников, длительность игры, некоторые вопросы организации, информация о промежуточных итогах игры (на экранах соревнования), задания для участников игры. Вся эта информация также разме​щается на сайте школы в интернете.

За своевременность и доступность всей информации по организации школьной   игры отвечает оргкомитет.

Проверку всех   работ учащихся проводит непосредственно школьный оргкомитет.

После проверки работ учащихся на информационный стенд (экран соревно​ваний по параллелям), вывешиваются промежуточные итоги,- количество баллов каждого участника за решенные задания. В мае месяце подводятся итоги в личном первенстве и в командном первенстве (по классам), награждаются победители. 

 Каждый месяц участникам игры предлагается решить 2 задачи различной трудности:   

 одна задача оценивается в 2 балла, вторая- в 3 балла. В случае не​верного решения  

 задач участник получает утешительный 1 балл, за участие.

3.
Участники игры:      Участвовать в «марафоне»  могут все учащиеся школы

Возраст участников определяется группой школьников

5-11 классов. Принцип отбора - все желающие принять участие в      

      «марафоне»  школьники 5-11 классов.

Школьник по желанию может решать задания для более старшего класса ( например, семиклассник - за 8 класс; восьмиклассник- за 9 класс и т.д.)
4.
Используемые педагогические технологии:
· индивидуализация образования;

· диалоговое построение образовательного процесса;

· дистанционное обучение (компьютерные технологии);

· саморазвивающее обучение;

· интенсификация образовательного процесса;

· адаптирование к условиям социума.

5.
Финансирование игры:
Финансирование школьной игры

                                                          осуществляется ГОУ школой 627 Московского района.

6. Рабочие органы математической игры. 

                                                           Школьный оргкомитет игры  выбирается на заседании   

                                                           МО учителей  математики школы и утверждается            

                                                           директором  школы.
Оргкомитет определяет порядок подготовки  и  график              проведения игры, организует  оглашение итогов игры и награждение  победителей.
Оргкомитет составляет  задания для всех  параллелей классов, а также осуществляет  проверку решений заданий   и подводит итоги  «Математического  марафона».

7. Подведение итогов и награждение.
Итоги игры подводятся по количеству набранных баллов.

На всех этапах «Математического марафона» выявляется личное

первенство и командное первенство (по классам).

Критерии оценки работ определяются школьным оргкомитетом игры.

Награждение победителей и призеров игры осуществляет

школьный   оргкомитет.

Школьный оргкомитет по
проведению    игры – соревнования   «Математический марафон»:
Учителя математики высшей категории:
1. Тарасова О.К.
2. Никитина В.Г.
Учителя математики первой категории:
3. Крылова Т.В.
4. КуккоеваГ.И.
5. Анцышкина Л.М.
6. Кожокарь И.Е.
7. Гасперская Л.С.
8. Фадеева Е.М.
9. Тимофеева В.В.
10. Бедова В.А.
11. Швыдкая Т.Н.
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                                            Тарасова 


             Ольга    Константиновна,





                учитель  математики   ГОУ СОШ  № 627                                                              


                Московского  района  Санкт- Петербурга,


                                                           


             Почетный  работник  общего образования,                                 


                                 Ветеран  труда.




















